
Programmation		de	Français		Nathalie	Guinot	
pour	la	classe	de	I°	Liceo	
	
Au	 vu	 de	 l’hétérogénéité	 de	 niveaux,	 la	 programmation	 s’est	
structurée	autour		de	:	
-consolidation,	 développement	 	 remédiation	 et	 construction	
des	compétences	 langagières	orales	et	écrites	en	 réception	et	
en	 production.	 Le	 versant	 oral	 de	 la	 langue	 a	 été	 dans	 un	
premier	 temps	 largement	 privilégié	 pour	 permettre	
l’intégration	des	élèves	allophones.	
-focalisation	 sur	 les	 compétences	 linguistiques	 des	 systèmes	
orthographique,	 grammatical	 et	 lexical	 (chaque	 séquence	
didactique	 intègre	 des	 capsules	 orthographiques,	
grammaticales	 et/ou	 lexicales	 spécifiques	 en	 fonction	 des	
thématiques	traversées	et	des	aléas	survenus)	
-exploitation	 et	 valorisation	 de	 la	 langue-culture,	 au-delà	 des	
disciplines,	dans	un	mouvement	spiralaire	partant	du	connu	et	
tendant	 au	 complexe	 et	 à	 la	 découverte	 (valorisation	
patrimoniale,		territoire	proche,	éducation	à	l’image).	
-introduction	 à	 la	 littérature	 française	 par	 le	 biais	 de	 la	
découverte	 d’une	 œuvre	 en	 lien	 avec	 l’actualité	 (40	 ans	 de	
l’abolition	de	la	peine	de	mort)	:	Le	dernier	jour	d’un	condamné	
de	Victor	Hugo.	
	
OBJECTIF	FINAL	
En	 partant	 de	 l’individuel	 (activités	 sur	 l’autobiographie	
littéraire),	 il	 s’est	 agi	 d’élargir	 le	 champ	 de	 vision	 des	
apprenants	afin	de	considérer	 le	monde	et	de	s’y	engager	par	
l’action	 et	 le	 langage.	 Les	 activités	 d’éducation	 civique	 ont	
participé	 largement	à	cet	objectif	 (promenade	franco-italienne	
dans	les	rues	de	Paris,	commémoration	du	40°	anniversaire	de	
l’abolition	de	la	peine	de	mort,	sensibilisation	sur	les	problèmes	
de	pauvreté	alimentaire	et	mise	en	place	d’une	collecte).	
	
OBJECTIFS	INTERMEDIAIRES	:	



-Se	chercher,	se	construire	(la	question	des	identités	multiples).	
-Se	confronter	en	prenant	la	parole	dans	la	langue	cible.	
-Vivre	en	société,	participer	à	la	société.	
-Appréhender	son	environnement	proche,	l’exploiter.	
-Regarder	 le	monde,	 inventer	 des	mondes	 (créer/repérer	 des	
liens	entre	la	langue-culture	souche	et	la	langue-culture	cible).	
-Agir	sur	le	monde.	
	
	


