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ACCAMPAMENTO, E

NON E NELL'
MOMENTO DI
ATTACCARE!

EHI, TURNO! ENEA
CON TE

LE T ]

PUBLIO VIRGILIO MARONE
s IBRO IX
ASPETTAMI AMICO,

NELL’
ACCAMPAMENTO

DI TURNO

ACCAMPAMENTO TROIANO NISO DECIDE DI
ANDARE AD AVVERTIRE ENEA DEL PERICOLO...
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Ml AVETE CATTURATO MA
NON VUOL DIRE CHE
SARETE CAPACI DI
UCCIDERM!!

DUE DEI CAVALIERI DI VOLCENTE
SONO STAT! UCCISI DA NISO CHE HA
RITROVATO EURIALO. VOLCENTE
PERO NON LO VEDE E SI SCAGLIA CON
LA SUA SPADA CONTRO EURIALO,
NISO SVELA CHE IL COLPEVOLE ESOLO
LUI MA TROPPO TARDI: EURIALO
VIENE TRAFITTO.

NISO SI LANCIA ALL' ATTACCO E UCCIDE VOLCENTE
MA VIENE TRAFITTO DALLA LANCIA DI UNO DEI SUOI
CAVALIERI. | DUE AMICI SONO COSI UNITI ANCHE
NELLA MORTE.
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QUESTO PASSAGGIO DELL'ENEIDE TRATTA DELLE VICENDE DI
DUE AMICI: EURIALO E NISO. | DUE DIMOSTRANO LA LORO
AMICIZIA IN VARIE OCCASIONI. PER COMINCIARE QUANDO EURIALO
DECIDE DI SEGUIRE NISO NELLA SUA MISSIONE, ANCHE SE
PERICOLOSA, POl QUANDO NISO, ACCORTOSI DELLA SCOMPARSA
DEL SUO COMPAGNO, NON CONTINUA A FUGGIRE, MA TORNA
INDIETRO PER SOCCORRERLO. ANCHE QUANDO POI SI ACCORGE
CHE EURILO E MORTO CONTINUA A COMBATTERE CONTRO |
NEMICI E CON LE ULTIME FORZE CHE GLI RESTANO SI LASCIA
CADERE SUL CORPO DEL SUO AMICO.. VIRGILIO DICE CHE | DUE
AMICI SONO STATI FORTUNATI PERCHE GRAZIE A LUI S| NARRERA
PER SEMPRE DI LORO E DELLA LORO AMICIZIA.

IO PENSO CHE L'AMICIZIA SIA UN VALORE MOLTO IMPORTANTE E
CHE E BELLO SAPERE DI POTER CONTARE SULL'AIUTO DI
QUALCUNO O DI POTER AIUTARE CHI Tl E CARO. L'AMICIZIA PERO,
COME MOSTRA QUESTO PASSO DELL'ENEIDE, PUO COSTARE
GRANDI SACRIFICI, MA CHE VALGONO COMUNQUE LA PENA. UN
AMICO INFATTI TI PUO RICONFORTARE, T! INCORAGGIA, Tl TIENE
COMPAGNIA E CONDIVIDE CON TE DEI BEI MOMENTI. BISOGNA
PERO CHE L'AMICIZIA SIA RECIPROCA, PROPRIO COME QUELLA DI
EURIALO E NISO, CHE ANCHE NEL PERICOLO RESTANO UNO A
FIANCO DELL'ALTRO.
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